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Angewandte Informatik und Soziale Medien B HOCHSCHULE
Abschluss: Bachelor of Science
Modulplan | Studienverlauf | Variante Prasenzstudium Vollzeit

Wahlpflichtbereich
Semester 7
Softwareentwicklungsprojekt (Projektarbeit)
Semester 6
CP30
Semester 5
Betriebswirtschaftslehre Informatik IV Softwareentwicklung Il
Semester 4
CP 10
Mathematik I Medien und Informatik Il Softwareentwicklung |
Kommunikation Il
Semester 3
CP5
Mathematik I Medien und Kommunikation Il Informatik Il Programmieren I
Semester 2
CP9
Mathematik | Medien und Kommunikation | Informatik | Programmieren |
Semester 1
CP9
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