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Modulhandbuch des Bachelorstudiengangs

Soziale Medien und Kommunikationsinformatik

Hochschule Hamm-Lippstadt

Modulbezeichnung

Mathematik |

Modulverantwortliche(r)

Matthias Vogeler

SWS gesamt 4

Prdsenzzeit 60 Stunden
Selbststudium 90 Stunden
Prifungsvorbereitungszeit

(zef.)

Zeit gesamt 150 Stunden

ECTS 5

Sprache Deutsch (ggf. Englisch)

Maximale Teilnehmerzahl

Lernergebnisse, Kompetenzen

Die Studierenden kennen grundlegende mathematische
Verfahren und deren Anwendung in der Informatik.

Uber konkrete Verfahren hinaus kénnen die Studierenden
formale und systematische Zusammenhinge verstehen und
formulieren. Das ErschlieRen struktureller Zusammenhinge
in Einzel- oder Gruppenarbeit wird geférdert.

Inhalte

- Elementare Logik und Mengenlehre

Maogliche Beispiele: Schaltalgebra, Datenbankabfragen

- Zahlen

Mogliche Beispiele: komplexe Zahlen, FlieBkommazahlen

und Fehlerverstarkung

- Elementare Funktionen

Mdgliche Beispiele: Polynome, trigonometrische Funktionen

- Einfiihrung in die Differential- und Integralrechnung
Maégliche Beispiele: Approximation von Funktionen,

Laufzeitanalyse von Algorithmen

- Lineare Gleichungen

Um die Lehrveranstaltungen zu vertiefen sind Exkursionen
moglich (Firmen, Messen, Museen, Ausstellungen,
Kongresse, Veranstaltungen etc...)

Teilnahmevoraussetzungen

Keine formellen Teilnahmevoraussetzungen

Empfohlene Erganzungen

Keine

Prifungsformen

Modulabschlusspriifung als schriftliche oder miindliche
Prifungsleistung, ggf. Priifungsteilleistungen im Rahmen des
Praktikums oder der Ubung.
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Soziale Medien und Kommunikationsinformatik

Hochschule Hamm-Lippstadt

Lehrformen

2V +20

Lehrveranstaltung, Lehr und
Lernmethoden

Die Vorlesung findet im seminaristischen Stil statt.

In den Ubungen bzw. Praktika werden die Ergebnisse von
Ubungsaufgaben besprochen, Ubungsaufgaben bearbeitet
oder ein Projekt durchgefiihrt.

Voraussetzung fiir Vergabe von
CPs

Bestandene Modulpriifung

Bibliographie

- Mathematik fir Informatiker: B. KeuRler, G. Pfister,
Springer

- Mathematik fir Informatiker: M. Schuber, Vieweg+Teubner
- Mathematik fir Informatiker: P. Hartmann, vieweg

- Mathematik fur Informatiker, Band 1: G. Teschl, S. Teschl,
Springer '

- Mathematik fur Informatiker, Band 2: G. Teschl, S. Teschl,
Springer

Studiensemester, Haufigkeit
des Angebots, Dauer

1. Fachsemester / Wintersemester / 1 Semester

Workload, Kontaktzeit, Siehe oben
Selbststudium
Verwendung des Moduls (in keine

anderen Studiengdngen)

Stellenwert der Note fiir die
Endnote

0,5-fache Gewichtung
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Modulhandbuch des Bachelorstudiengangs

Soziale Medien und Kommunikationsinformatik

Hochschule Hamm-Lippstadt

Modulbezeichnung

Medien und Kommunikation |

Modulverantwortliche(r)

Stefan Albertz

SWS gesamt 7
Prasenzzeit 105
Selbststudium 165

Priifungsvorbereitungszeit (ggf.)

Teil des Selbststudiums

Zeit gesamt 270
ECTS 9
Sprache Deutsch

Maximale Teilnehmerzahl

Seminar/Ubung: 30

Lernergebnisse, Kompetenzen

Grundlage der Sozialen Medien

- Historische Entwicklung der Medien kennen und
Soziale Medien einordnen kénnen

- Eigenschaften der Sozialen Medien im Vergleich zu
anderen Medien kennen und Medien vergleichen
kdénnen

- Soziale Medien und soziale Prozesse verstehen und
analysieren kénnen

- Nutzen und Gefahren sozialer Medien einschatzen
kénnen

Arbeitstechniken und Selbstmanagement

- besitzen theoretisches Wissen und praktikable
Techniken zum effektiven und effizienten Lernen und
Arbeiten

- Kenntnis Giber Modelle, Strategien, Techniken und
psychologische Hintergriinde aus dem Bereich des
Selbstmanagements

- eigene Personlichkeit, Starken und Schwichen sowie
Handlungsmuster und Verhaltensweisen reflektieren
kénnen

- angeregt, zielorientiert neue Handlungsweisen
aufzugreifen und Methoden zu nutzen, um
Selbststeuerungsmaoglichkeiten im beruflichen,
studentischen und privaten Bereich zu erweitern und
nachhaltig erfolgreicher agieren zu kénnen

Schriftliche Kommunikation und wiss. Arbeiten

- Kenntnis verschiedener Textformen, sowie deren
Strukturen

- Regeln zeitgemaRer Korrespondenz
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- Kenntnisse des wissenschaftlichen Arbeitens zur
strukturierten, wissenschaftlich korrekten und
rechtssicheren Durchfiihrung von Projektarbeiten,
Prasentationen und Abschlussarbeiten

Inhalte

Grundlage der Sozialen Medien

- Historie der Medien

- Kategorisierung sozialer Medien

- Analyse sozialer Medien

- Soziale Dynamiken in den Medien
- Datenschutz und Privatsphare

Arbeitstechniken und Selbstmanagement
- Arbeits- und Gedachtnistechniken

- Zeit- und Stressmanagement

- Zielsetzung und Entscheidungstechniken
- Selbstreflektion

- Motivation

Schriftliche Kommunikation und wiss. Arbeiten
- Schriftliche Kommunikation

- Korrespondenz per Brief und E-Mail

- Protokoll, Hausarbeit, Praxisbericht

- Grundlagen zu Powerpoint-Folien

- Wissenschaftliches Arbeiten und Schreiben
- Konkretisierung von Fragestellung und
Vorgehensweise

- Materialsuche und -auswertung

- Durchfiihrung eigener Untersuchungen

- Strukturierung und Gliederung des Stoffes
- Zitate, Urheberrecht und Plagiat

- Eidesstattliche Erklarung

Um die Lehrveranstaltungen zu vertiefen sind
Exkursionen

moglich (Firmen, Messen, Museen, Ausstellungen,
Kongresse, Veranstaltungen etc...)

Teilnahmevoraussetzungen

Keine formellen Voraussetzungen
Empfohlene Voraussetzungen

- offener, respektvoller Umgang mit den
Kommilitonen

- Mut und Wille zur aktiven Teilnahme an
Diskussionen

Empfohlene Ergdnzungen

keine

Priifungsformen

Klausur oder
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Miindliche Prifung oder

Klausur plus Praktikumsprojekt oder

Miindliche Priifung plus Praktikumsprojekt oder
Klausur plus Testate oder

Miindliche Priifung plus Testate oder

Klausur plus Testate plus Praktikumsprojekt oder
Mindliche Priifung plus Testate plus
Praktikumsprojekt

(wird von den Lehrenden in Abhingigkeit der
Teilnehmeranzahl festgelegt)

Lehrformen Grundlagen der Sozialen Medien 1V + 20
Arbeitstechniken und Selbstmanagement 25
Schriftliche Kommunikation und wissenschaftliches

Arbeiten 25
Lehrveranstaltung, Lehr und Die Vorlesung ,,Grundlagen der Sozialen Medien”
Lernmethoden findet im seminaristischen Stil statt.

Ubung und Seminar

Seminaristischer Unterricht, Vortréage, Fallstudien,
Einzel- und Gruppenarbeiten, Prasentationen,
Reflektions- und Feedbackgesprache

Voraussetzung fiir Vergabe von Bestandene Modulabschlusspriifung sowie ggf.

CPs bestandene Priifungsteilleistung(en). Die Leistungen
der Einzelpriifungen werden zu einer
Gesamtbewertung zusammengefiihrt.

Im Falle einer schriftlichen Klausur werden die
maximal erzielbaren Punkte jeder Teilaufgabe
wahrend der Priifung bekannt gegeben. Die Summe
der Punkte wird anhand eines Notenschliissels auf
eine Modulnote abgebildet.

Bei einer mundlichen Priifung werden Fragen zum
Fachgebiet gestellt, ggf. erfolgt die vertiefte
Befragung zu einzelnen Gebieten. Am Ende der
Prifung entscheiden Prifer(in) und Beisitzer(in) iiber
die Note. :

Bibliographie Grundlagen der Sozialen Medien
Ebersbach, Anja; Glaser, Markus; Heigl Richard: Social
Web. UTB, 2. Auflage, 2011

Michelis, D.; Schildhauer T.: Social Media Handbuch.
Nomos, 2. Auflage, 2012
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Arbeitstechniken und Selbstmanagement
Meinholz, Heinz; Fortsch, Gabi: Fliihrungskraft
Ingenieur.

Wiesbaden: Vieweg + Teubner, 2010

Heister, Werner: Studieren mit Erfolg: Effizientes
Lernen und

Selbstmanagement in Bachelor-, Master- und
Diplomstudiengadngen. 2. Uiberarbeitete und
erweiterte Auflage.

Stuttgart: Schéaffer-Poeschel, 2009

Cottrell, Stella: Studieren. Das Handbuch. Heidelberg:
Spectrum
Akademischer Verlag, 2010

Hofmann, Eberhardt; Léhle, Monika: Erfolgreich
Lernen.

Effiziente Lern- und Arbeitsstrategien fiir Schule,
Studium und

Beruf. Géttingen: Hogrefe, 2004

Niinning, Vera (Hrsg.): Schlisselkompetenzen:
Qualifikationen
fr Studium und Beruf. Stuttgart: J.B. Metzler, 2008

Maslow, Abraham H.: Motivation und Persdnlichkeit.
Reinbeck:
Rowohlt, 2002

Schmidt, Dirk: Motivation: 88 Strategien, Impulse und
Tipps flr
eine hohe Selbstmotivation. Wiesbaden: Gabler, 2011

Seiwert, Lothar: Noch mehr Zeit fir das Wesentliche:
Zeitmanagement neu entdecken. Miinchen: Heinrich
Hugendubel, 2006

Seiwert, Lothar: Das Bumerang-Prinzip. Mehr Zeit firs
Gliick.
Minchen: Gradfe und Unzer, 2002

Schuler, Heinz: Lehrbuch der Personalpsychologie.
Wien:
Hogrefe, 2006

Seite 8 von 48



Modulhandbuch des Bachelorstudiengangs
Soziale Medien und Kommunikationsinformatik Hochschule Hamm-Lippstadt

Fuchs-Briininghoff, Elisabeth; Groner, Horst:
Zusammenarbeit

erfolgreich gestalten. Eine Anleitung mit
Praxisbeispielen. 23.

Auflage. Miinchen: dtv, 1999

Covey, Stephen: Die 7 Wege zur Effektivitat:
Prinzipien fir

personlichen und beruflichen Erfolg. Offenbach:
Gabal, 2011

Woatzlawik, Paul: Anleitung zum Ungliicklichsein. 15.
Auflage.

Minchen: Piper Taschenbuch, 2009

Schriftliche Kommunikation und Wissenschaftliches
Arbeiten

Duden-Praxis kompakt: Formen und DIN-Normen im
Schriftverkehr. Mannheim: Bibliographisches Institut,
2011

Baumert, Andreas: Professionell texten: Grundlagen,
Tipps und
Techniken. Miinchen: dtv, 2011

Hering, Lutz; Hering, Heike: Technische Berichte -
Verstandlich

gliedern, gut gestalten, (iberzeugend vortragen. 6.
Auflage.

Wiesbaden: Vieweg + Teubner, 2009

Theisen, René Manuel: Wissenschaftliches Arbeiten.
15
Auflage. Miinchen: Vahlen, 2011

PeterRen, Wilhelm H.: Wissenschaftliche(s) Arbeiten.
6.
Auflage. Minchen: Oldenbourg, 1999

Franck, Norbert; Stary, Joachim: Die Technik
wissenschaftlichen Arbeitens. 16., iiberarbeitete
Auflage.

Paderborn: Ferdinand Schoningh, 2011
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Eco, Umberto: Wie man eine wissenschaftliche
Abschlussarbeit
schreibt. 13. Auflage. Wien: UTB, 2012

Graebig, Markus; Jennerich-Wiinsche, Anna; Engel,
Ernst: Wie aus ldeen Prasentationen werden:
Planung, Plot und Technik

fur professionelles Chart-Design mit PowerPoint.
Wiesbaden:

Gabler, 2011

Studiensemester, Haufigkeit des
Angebots, Dauer

1. Fachsemester / Wintersemester / 1 Semester

anderen
Studiengdngen)

Workload, Kontaktzeit, 5.0.
Selbststudium
Verwendung des Moduls (in keine

Stellenwert der Note fiir die
Endnote

0,5-fache Gewichtung
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Soziale Medien und Kommunikationsinformatik

Modulbezeichnung

Informatik |

Modulverantwortliche(r)

Tim Schattkowsky

SWS gesamt 7
Prasenzzeit 105 Stunden
Selbststudium 135 Stunden

Priifungsvorbereitungszeit (ggf.)

Teil des Selbststudiums

Zeit gesamt 240 Stunden
ECTS 8
Sprache Deutsch

Maximale Teilnehmerzahl

Lernergebnisse, Kompetenzen

Das Modul vermittelt den Studierenden in zwei
Lehrveranstaltungen erste Konzepte und Methoden
aus dem Bereich der praktischen Informatik.

In der Veranstaltung ,Computersysteme” lernen die
Studierenden die grundlegende Funktionsweise eines
Computersystems als Kombination aus Hardware,
Systemsoftware und Anwendungssoftware kennen.
Dies erméglicht lhnen das Verstdandnis bestehender
Systeme sowie die Auswahl und den praktischen
Einsatz geeigneter Systemplattformen fir eigene
Anwendungen.

Die Veranstaltung ,, Datenbanken” vermittelt die
Grundlagen von Datenbanksystemen. Die
Studierenden erlernen dabei insbesondere auch den
Entwurf und die praktische Umsetzung von
Datenbanksystemen fir konkrete Anwendungen.

Inhalte

Computersysteme
e Rechnerarchitektur
o Prozessoren
o Speicher
o Schnittstellen
o Systemsoftware
o Speicherverwaltung
Betriebsmittelverwaltung
Unterbrechungsbehandlung
Prozesse und Prozesssynchronisation
Caching
Virtualisierung

O 0 0 0 O
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Soziale Medien und Kommunikationsinformatik

Hochschule Hamm-Lippstadt

Datenbanken
e Datenbankmanagementsysteme
o Datenbankentwurf
o ER/EER-Modelle
e Relationale Datenbanken
o Relationales Datenmodell

o SQaL
e No-SQL Datenbanken
e XML

Teilnahmevoraussetzungen

Empfohlene Ergdnzungen

Priifungsformen

Das Modul schlie83t mit einer schriftlichen oder
mundlichen Priifung ab. Zudem kénnen wahrend des
Semesters Modulteilpriifungen durchgefiihrt werden.

Die genauen Modalitdten und die Gewichtung von
Modulteilprifungen zur Bildung der Modulnote
werden zu Beginn der Veranstaltung bekanntgegeben.

Lehrformen

Computersysteme: 2V+10 (3 SWS)
Datenbanken: 2V+2U (4 SWS)

Lehrveranstaltung, Lehr und
Lernmethoden

Vorlesung mit begleitender Ubung:

Die Veranstaltung findet im seminaristischen Stil statt,
mit Tafelanschrieb und Projektion. In den Ubungen
werden Aufgaben unter Moderation des Lehrenden
von den Studierenden erarbeitet und besprochen.

Voraussetzung fir Vergabe von
CPs

Bestandene Modulabschlusspriifung sowie ggf.
bestandene Priifungsteilleistung(en)

Bibliographie

Computersysteme
e Andrew S. Tanenbaum: ,Rechnerarchitektur:
Von der digitalen Logik zum Parallelrechner”,
6. Auflage, Addison-Wesley, 2014
e AndrewS. Tanenbaum: ,Moderne
Betriebssysteme®, 3. Auflage, Addison-Wesley,
2009
Datenbanken
e Alfons Kemper, André Eickler:
»,Datenbanksysteme - Eine Einfihrung”,
Oldenbourg Verlag, 9. Auflage, 2013
e Gunter Saake, Kai-Uwe Sattler, Andreas Heuer:
»Datenbanken - Konzepte und Sprachen®, mitp
Verlag, 5. Auflage, 2013
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Studiensemester, Haufigkeit des | 1. Fachsemester / Wintersemester / 1 Semester
Angebots, Dauer

Workload, Kontaktzeit, Siehe oben
Selbststudium

Verwendung des Moduls (in keine
anderen

Studiengdngen)

Stellenwert der Note fiir die 0,5-fache Gewichtung
Endnote
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Soziale Medien und Kommunikationsinformatik

Modulbezeichnung

Programmieren |

Modulverantwortliche(r)

Alexander Forster

SWS gesamt 5

Prasenzzeit 75 Stunden
Selbststudium 125 Stunden
Priifungsvorbereitungszeit (ggf.) | 40 Stunden

Zeit gesamt 240 Stunden

ECTS 8

Sprache Deutsch (ggf. Englisch)

Maximale Teilnehmerzahl

Lernergebnisse, Kompetenzen

Die Studierenden sollen grundlegende Begriffe,
Methoden und Konzepte des Programmierens
verstanden haben und anwenden kénnen. Sie sollen
Probleme in der Praxis des Programmierens mit der
Denkweise einer Informatikerin/eines Informatikers
analysieren und unter Zuhilfenahme der Methoden
der Informatik I6sen kénnen. Praktische
Problemstellungen sollen eigenstandig in der
objektorientierten Programmiersprache Java geldst
werden konnen.

Hinweis: Der Schwerpunkt der Veranstaltung liegt auf
der Vermittlung der Grundlagen der Programmierung.
Es findet keine vollstandige Behandlung einer
Programmiersprache statt.

Inhalte

Grundlagen der Programmierung.
- Programme

- Variablen und Zeichenketten

- Kontrollstrukturen

- Funktionen und Methoden

Grundlegende objektorientierte
Programmierkonzepte

- Modulare Programmierung

- Klassen und Objekte

- Konstruktoren

- Grundziige objektorientierten Designs

Um die Lehrveranstaltungen zu vertiefen sind
Exkursionen
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mdoglich (Firmen, Messen, Museen, Ausstellungen,
Kongresse, Veranstaltungen etc...).

Teilnahmevoraussetzungen Keine formellen Voraussetzungen
Empfohlene Voraussetzungen

- Interesse an der Programmierung

- Mathematische Grundkenntnisse

- Erfahrung in dem Umgang mit Computern

Empfohlene Ergidnzungen keine

Priifungsformen Modulabschlusspriifung als Klausur oder miindliche
Priifungsleistung, ggf. Prifungsteilleistungen im
Rahmen des Praktikums oder der Ubung (wird
festgelegt, wenn

Anzahl der Priiflinge festliegt).

Lehrformen 3V + 2P (Submodul)
Lehrveranstaltung, Lehr und Die Vorlesung findet im seminaristischen Stil statt.
Lernmethoden In den Praktika werden die Ergebnisse von

Ubungsaufgaben besprochen, Ubungsaufgaben
bearbeitet oder ein Projekt durchgefiihrt.

Voraussetzung fiir Vergabe von Bestandene Modulabschlusspriifung sowie ggf.
CPs bestandene Priifungsteilleistung(en). Das Praktikum
(Submodul) geht mit 4 CP in die Berechnung mit ein.

Im Falle einer schriftlichen Klausur werden die
maximal erzielbaren Punkte jeder Teilaufgabe
wahrend der Priifung bekannt gegeben. Die Summe
der Punkte wird anhand eines Notenschlissels auf
eine Modulnote abgebildet.

Bibliographie Ullenboom, Christian. Java ist auch eine Insel. Bonn:
Gallileo Computing 2014

Barnes, David J., Kélling, Michael. Java lernen mit
Bluel. 4. Auflage. Miinchen [u.a.]: Pearson-Studium
2009

Heinisch, Cornelia, Miiller-Hofmann, Frank, Goll,
Joachim. 6. Auflage. Java als erste
Programmiersprache. Wiesbaden: Vieweg + Teubner
2011

Studiensemester, Haufigkeit des | 1. Fachsemester / Wintersemester / 1 Semester
Angebots, Dauer
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anderen
Studiengingen)

Workload, Kontaktzeit, Siehe oben
Selbststudium
Verwendung des Moduls (in keine

Stellenwert der Note fiir die
Endnote

0,5 fache Gewichtung
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Soziale Medien und Kommunikationsinformatik
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Modulbezeichnung

Mathematik Il

Modulverantwortliche(r)

Matthias Vogeler

SWS gesamt 4

Priasenzzeit 60 Stunden
Selbststudium 90 Stunden
Priifungsvorbereitungszeit

(ggf.)

Zeit gesamt 150 Stunden

ECTS 5

Sprache Deutsch (ggf. Englisch)

Maximale Teilnehmerzahl

Lernergebnisse, Kompetenzen

Die Studierenden kennen grundlegende mathematische
Verfahren und deren Anwendung in der Informatik.

Uber konkrete Verfahren hinaus kénnen die Studierenden
formale und systematische Zusammenhénge verstehen und
formulieren. Das Erschliefen struktureller Zusammenhinge
in Einzel- oder Gruppenarbeit wird geférdert.

Inhalte

- Lineare Algebra

Mogliche Beispiele: Matrizenrechnung, Fehlerkorrigierende
Codes, Gleichgewichtszustand eines Markov-Prozesses
- Diskrete Mathematik

Mogliche Beispiele: Priifziffern, Lineare Codes, verteilte
Geheimnisse, Graphentheorie

Um die Lehrveranstaltungen zu vertiefen sind Exkursionen
mdglich (Firmen, Messen, Museen, Ausstellungen,
Kongresse, Veranstaltungen etc...)

Teilnahmevoraussetzungen

Keine formellen Teilnahmevoraussetzungen

Empfohlene Erganzungen

Keine

Priifungsformen Modulabschlusspriifung als schriftliche oder mindliche
Prifungsleistung, ggf. Prifungsteilleistungen im Rahmen des
Praktikums oder der Ubung.

Lehrformen 2V +20

Lehrveranstaltung, Lehr und
Lernmethoden

Die Vorlesung findet im seminaristischen Stil statt.
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In den Ubungen bzw. Praktika werden die Ergebnisse von
Ubungsaufgaben besprochen, Ubungsaufgaben bearbeitet
oder ein Projekt durchgefiihrt.

Voraussetzung fiir Vergabe von
CPs

Bestandene Modulprifung

Bibliographie

- Mathematik fir Informatiker: B. KeuRler, G. Pfister,
Springer

- Mathematik fiir Informatiker: M. Schuber, Vieweg+Teubner
- Mathematik fir Informatiker: P. Hartmann, vieweg

- Mathematik fur Informatiker, Band 1: G. Teschl, S. Teschl,
Springer

- Mathematik fiir Informatiker, Band 2: G. Teschl, S. Teschl,
Springer

Studiensemester, Haufigkeit
des Angebots, Dauer

2. Fachsemester / Wintersemester / 1 Semester

anderen Studiengdngen)

Workload, Kontaktzeit, Siehe oben
Selbststudium
Verwendung des Moduls (in keine

Stellenwert der Note fiir die
Endnote

0,5-fache Gewichtung
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Modulbezeichnung

Medien und Kommunikation |

Modulverantwortliche(r)

Christian Sturm

SWS gesamt 7
Priasenzzeit 105
Selbststudium 165

Priifungsvorbereitungszeit (ggf.)

Teil des Selbststudiums

Zeit gesamt 270
ECTS 9
Sprache Deutsch/Englisch

Maximale Teilnehmerzahl

Lernergebnisse, Kompetenzen

Die Studierenden kennen die wichtigsten
theoretischen Grundlagen der Kommunikation und
kénnen diese zur Analyse von kommunikativen
Situationen anwenden. Sie verstehen internationale
und interkulturelle Unterschiede im
Kommunikationsverhalten. Des Weiteren kdnnen die
Studierenden durch den Computer vermittelte
Kommunikation auf ihre Charakteristika hin
analysieren und mit den theoretischen Modellen in
Verbindung bringen.

Die Studierenden sind in der Lage, verschiedene
Gesprdchssituationen zielgruppen- und zielorientiert
zu planen, durchzufiihren, nachzubereiten und zu
reflektieren. Durch praktische Ubungen, Diskussionen
im Plenum sowie Feedbackgesprache werden sie zur
Reflektion und Entwicklung ihres eigenen
Kommunikationsverhaltens angeregt. Fiir
Besonderheiten im interkulturellen Umfeld sind sie
sensibilisiert. Durch die Kenntnis der wesentlichen
Grundlagen erfolgreicher Prdsentationen und deren
praktisches Einiiben sind sie in der Lage,
Prasentationen zielgruppenorientiert und sachgerecht
visualisiert aufzubereiten und durchzufiihren.

Durch den Erwerb der aligemeinen und
fachsprachlichen Grundlagen sind die Studierenden in
der Lage, wahrend des Studiums und in ihrer
zuklnftigen Berufstatigkeit auch in englischer Sprache
adaquat zu kommunizieren und zu korrespondieren.
Die Studierenden verfiigen Gber die erforderlichen
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Kenntnisse, um auch in englischer Sprache
Bewerbungsunterlagen zu erstellen und
Vorstellungsgesprache sowie Prasentationen zu
absolvieren.

Inhalte

Das Modul Medien und Kommunikation 1l besteht aus
folgenden Lehrveranstaltungen:

Grundlagen der Kommunikation

- Theorien der Kommunikation

- Methoden der Kommunikationsforschung und
Medienanalyse

- Interkulturelle Kommunikation

- Computer-Mediated Communication

Miindliche Kommunikation und Prasentation

- Grundlagen der Gesprachsfiihrung

- Gesprachstechniken

- Reflektion und Nachbereitung von Gesprachen
- Besondere Gesprdchssituationen

- Interkulturelle Kommunikation

- Présentation

- Visualisierung von Prasentationen

Business English

- Fachbezogener Ausbau der sprachlichen Fertigkeiten
- Grundlagen Business English und kaufmannisches
Fachvokabular

- Bearbeiten und Verfassen kaufmannischer Texte
und Artikel

- Miindliche und schriftliche Kommunikation

- Prasentation

- Bewerbung
Teilnahmevorraussetzungen Keine
Empfohlene Ergdnzungen Keine

Priifungsformen Hausarbeit, Projektarbeit inklusive
Abschlussprasentation,
Klausur und/oder miindliche Priifung

Lehrformen Seminaristischer Unterricht, Lehrvortrége, Fallstudien,

Einzel- und Gruppenarbeiten, Prasentationen,
Reflektions- und Feedbackgesprache

Business English
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Zusatzlich Lesen, Ubersetzen, Bearbeiten und
Verfassen von Texten, Text- und
Horverstandnisiibungen

Lehrveranstaltung, Lehr und
Lernmethoden

Grundlagen der Kommunikation: 1V, 20
Miindliche Kommunikation und Présentation: 2S
Business English: 25

Vorraussetzung fiir Vergabe von
CPs

Bestandene Modulprifung

Bibliographie

Grundlagen der Kommunikation
Literaturhinweise werden zu Beginn des Semesters
bekannt gegeben.

Miindliche Kommunikation und Prdsentation

Schultz von Thun, Friedemann: Miteinander reden 1-
3: Stérungen und Klarungen. Stile, Werte und
Persénlichkeitsentwicklung. Das 'Innere Team' und
situationsgerechte Kommunikation. Reinbek: rororo,
2011

- Watzlawik, Paul; Beavin, Janet H.; Jackson, Don D.:
Menschliche Kommunikation. Formen, Stérungen,
Paradoxien. 12. Auflage. Bern: Huber, 2011

- Watzlawik, Paul: Anleitung zum Ungliicklichsein. 13.
Auflage. Minchen: Piper, 2011

- Watzlawik, Paul: Wie wirklich ist die Wirklichkeit?
Wahn, Tduschung, Verstehen. 8. Auflage. Miinchen:
Piper, 2010

- Birkenbihl, Vera F.: Kommunikationstraining.
Zwischenmenschliche Beziehungen erfolgreich
gestalten. 32. Auflage. Miinchen: mvg, 2011

- Schmitz, Lilo: Losungsorientierte Gesprachsfiihrung.
2. Auflage. Verlag Modernes Lernen, 2011

- Rosenberg, Marshall B.: Gewaltfreie
Kommunikation: Eine Sprache des Lebens. 9. Auflage.
Paderborn: Junfermann, 2010

- Fengler, Jorg: Feedback geben. Strategien und
Ubungen. 3. Auflage. Weinheim: Beltz, 2004

- Fisher, Roger; Ury, William; Patton, Bruce: Das
Harvard- Konzept. Der Klassiker der
Verhandlungstechnik. 23. Auflage. Frankfurt am Main:
Campus, 2009

- Kindl-BeifuR, Carmen: Fragen kénnen wie Kiisse
schmecken: Systemische Fragetechniken fiir Anfinger
und Fortgeschrittene. 3. Auflage. Heidelberg: Carl
Auer, 2011
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- Navarro, loe: Menschen lesen: Ein FBI-Agent erklart,
wie man Kdrpersprache entschlisselt. Minchen: mvg,
2010 Spies, Stefan: Der Gedanke lenkt den Korper:
Kérpersprache - Erfolgsstrategien eines Regisseurs.
Hamburg: Hoffmann und Campe, 2010

- Clement, Ute: Kon-Fusionen: Uber den Umgang mit
interkulturellen Business-Situationen. Carl-Auer, 2011
Schulz von Thun, Friedemann; Kumbier, Dagmar:
Interkulturelle Kommunikation: Methoden, Modelle,
Beispiele. 5. Auflage. Reinbek: rororo, 2006

- Scheddin, Monika: Erfolgsstrategie Networking.
Business- Kontakte knlipfen, organisieren und
pflegen. 3. Auflage. Miinchen: 2009 Business English

Business English

Butzphal, Gerlinde; Maier-Fairclough, Jane: Career-
Express ? Business English: B2 ? Kursbuch mit Hor-
CD?s und Phrasebook. Berlin: Cornelsen, 2010

Dr. Geisen, Herbert; Dr. Hamblock, Dieter; Poziemski,
John; Dr. Wessels, Dieter: Englisch in Wirtschaft und
Handel. Berlin: Cornelsen, 2004

Schirmann, Klaus; Mullins; Suzanne: Die perfekte
Bewerbungsmappe auf Englisch. Anschreiben,
Lebenslauf und Bewerbungsformular ?
landerspezifische Tipps. Frankfurt/Main: Eichborn,
2008

Studiensemester, Haufigkeit des
Angebots, Dauer

2. Fachsemester / Sommersemester / 1 Semester

anderen
Studiengdngen)

Workload, Kontaktzeit, siehe oben
Selbststudium
Verwendung des Moduls (in keine

Stellenwert der Note fiir die
Endnote

0,5-fache Gewichtung

Seite 22 von 48



Modulhandbuch des Bachelorstudiengangs

Soziale Medien und Kommunikationsinformatik

Hochschule Hamm-Lippstadt

Modulbezeichnung

Informatik Il

Modulverantwortliche(r)

Tim Schattkowsky

SWS gesamt 8
Priasenzzeit 120 Stunden
Selbststudium 120 Stunden
Priifungsvorbereitungszeit (ggf.)

Zeit gesamt 240 Stunden
ECTS 8

Sprache Deutsch

Maximale Teilnehmerzahl

Lernergebnisse, Kompetenzen

Das Modul vermittelt den Studierenden in zwei
Lehrveranstaltungen weitere grundlegende Konzepte
und Methoden aus dem Bereich der praktischen
Informatik.

Die Veranstaltung ,Internet und
Netzwerktechnologien” macht die Studierenden mit
der Funktionsweise von Computernetzwerken
vertraut. Im Ergebnis kennen sie die wichtigsten
Technologien und Protokolle und sind in der Lage,
diese in eigenen Anwendungen zu nutzen.

In der Veranstaltung ,Algorithmen” lernen die
Studierenden wesentliche Algorithmen und
Datenstrukturen sowie die dahinterstehenden
Konzepte kennen. Dariiber hinaus lernen die
Studierenden, fiir konkrete Probleme geeignete
Datenstrukturen und Algorithmen auszuwahlen und
anzuwenden.

Inhalte

Internet und Netzwerktechnologien
e Technische Grundlagen
o Bitlibertragung
o Verfahren zur Nachrichtenlbertragung
e |SO/0OSI Referenzmodell

e Ethernet
e Grundlegende Protokolle in IP-basierten
Netzwerken

o IPv4 und IPv6
o TCPund UDP
o ARP, ICMP, DHCP und DNS
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e Internet Anwendungsprotokolle
o HTTP,FTP und EMail
e Virtuelle Netzwerke
e Sicherheit in Rechnernetzen
Algorithmen
e Grundkonzepte
o Raum- und Zeitkomplexitat
o NP-Vollstandigkeit
o Rekursion
o Abstrakte Datentypen
e Algorithmen
o Sortieren
o Suchen
o Mathematische Algorithmen
e Datenstrukturen
o Bdume
o Graphen
o Listen
o Schlangen

Teilnahmevoraussetzungen

Keine formellen Teilnahmevoraussetzungen
Empfohlene Voraussetzung ist die erfolgreiche
Teilnahme am Modul Informatik | (SMK)

Empfohlene Ergdnzungen

Priifungsformen

Das Modul schlieRt mit einer schriftlichen oder
miindlichen Priifung ab. Zudem kénnen wahrend des
Semesters Modulteilprifungen durchgefiihrt werden.

Die genauen Modalitaten und die Gewichtung von
Modulteilprifungen zur Bildung der Modulnote
werden zu Beginn der Veranstaltung bekanntgegeben.

Lehrformen

Internet und Netzwerktechnologien: 2V+2U (4 SWS)
Algorithmen: 2V+20 (4 SWS)

Lehrveranstaltung, Lehr und
Lernmethoden

Vorlesung mit begleitender Ubung:

Die Veranstaltung findet im seminaristischen Stil statt,
mit Tafelanschrieb und Projektion. In den Ubungen
werden Aufgaben unter Moderation des Lehrenden
von den Studierenden erarbeitet und besprochen.

Voraussetzung fiir Vergabe von
CPs

Bestandene Modulabschlusspriifung sowie ggf.
bestandene Priifungsteilleistung(en)

Bibliographie

Internet und Netzwerktechnologien
e Jlrgen Scherff: ,,Grundkurs
Computernetzwerke: Eine kompakte
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Einfihrung in Netzwerk- und Internet-
Technologien”, Vieweg+Teubner Verlag, 2.
Auflage, 2010

e Andrew S. Tanenbaum, David J. Wetherall:
,Computernetzwerke”, Pearson Studium, 5.
Auflage, 2012

Algorithmen

e Thomas Ottmann, Peter Widmaver:
»Algorithmen und Datenstrukturen®, 5.
Auflage, Spektrum Akademischer Verlag, 2012

e Robert Sedgewick, Kevin Wayne: , Algorithms”,
Addison-Wesley Professional, 4. Auflage, 2011

Studiensemester, Haufigkeit des | 2. Fachsemester / Sommersemester / 1 Semester
Angebots, Dauer

Workload, Kontaktzeit, Siehe oben
Selbststudium

Verwendung des Moduls (in keine
anderen

Studiengdngen)

Stellenwert der Note fiir die 0,5-fache Gewichtung
Endnote
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Modulbezeichnung

Programmieren Il

Modulverantwortliche(r)

Simon Nestler

SWS gesamt 5

Prasenzzeit 75 Stunden
Selbststudium 125 Stunden
Priifungsvorbereitungszeit (ggf.) | 40 Stunden

Zeit gesamt 240 Stunden

ECTS 8

Sprache Deutsch (ggf. Englisch)

Maximale Teilnehmerzahl

Lernergebnisse, Kompetenzen

Die Studierenden sollen weiterfiihrende Begriffe,
Methoden und Konzepte des Programmierens
verstanden haben und anwenden kénnen. Sie sollen
komplexe Probleme in der Praxis des Programmierens
mit der Denkweise einer Informatikerin / eines
Informatikers analysieren und unter Zuhilfenahme der
Methoden der Informatik |I6sen kdnnen. Sie sollen die
Methoden des modernen, objektorientierten
Programmierens am Beispiel einer 00-
Programmiersprache beherrschen. Sie sollen ein
objektorientiertes Programm in der
Programmiersprache Java entwickeln kénnen.

Hinweis: Der Schwerpunkt der Veranstaltung liegt auf
der Vermittlung der Grundiagen der Programmierung
im Kleinen am Beispiel der Programmiersprache Java.
Es findet keine vollstandige Behandlung der
Programmiersprache Java statt.

Inhalte

Teil 1. Grundlagen der Objektorientierung.
Aufbau von Java

Objekte

Instanzvariablen

Operatoren und Schleifen

Teil 2. Konzepte in Java.
e Java Bibliothek
e Vererbung und Polymorphie
e Konstruktoren
e Exceptions
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Teil 3. GréRere Programme mit Java.
e Datenstrukturen
e GUI und Ereignisverarbeitung
e Objekte speichern und Dateizugriff

Um die Lehrveranstaltungen zu vertiefen sind
Exkursionen

moglich (Firmen, Messen, Museen, Ausstellungen,
Kongresse, Veranstaltungen etc...).

Teilnahmevoraussetzungen

Keine formellen Voraussetzungen
Empfohlene Voraussetzungen

- Interesse an der Programmierung

- Mathematische Grundkenntnisse

- Erfahrung in dem Umgang mit Computern

Empfohlene Ergdnzungen

keine

Priifungsformen

Modulabschlusspriifung als Klausur oder miindliche
Priifungsleistung, ggf. Priifungsteilleistungen im
Rahmen des Praktikums oder der Ubung (wird
festgelegt, wenn

Anzahl der Priiflinge festliegt).

Lehrformen

3V + 2P (Submodul)

Lehrveranstaltung, Lehr und
Lernmethoden

Die Vorlesung findet im seminaristischen Stil statt.
In den Praktika werden die Ergebnisse von
Ubungsaufgaben besprochen, Ubungsaufgaben
bearbeitet oder ein Projekt durchgefiihrt.

Voraussetzung fiir Vergabe von
CPs

Bestandene Modulabschlusspriifung sowie ggf.
bestandene Priifungsteilleistung(en). D
(Submodul) geht mit 4 CP in die Berechnung mit ein.

Im Falle einer schriftlichen Klausur werden die
maximal erzielbaren Punkte jeder Teilaufgabe
wahrend der Priifung bekannt gegeben. Die Summe
der Punkte wird anhand eines Notenschliissels auf
eine Modulnote abgebildet.

Bibliographie

Kathy Sierra: Java von Kopf bis Fuss, O’Reilly, ISBN
978-3897214484

Philip Ackermann: Schrodinger programmiert Java:
Das etwas andere Fachbuch, Galileo Computing, ISBN
978-3836217408

Studiensemester, Haufigkeit des
Angebots, Dauer

2. Fachsemester / Sommersemester / 1 Semester
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Workload, Kontaktzeit, Siehe oben
Selbststudium
Verwendung des Moduls (in keine

anderen
Studiengingen)

Stellenwert der Note fiir die
Endnote

0,5-fache Gewichtung
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Modulbezeichnung

Mathematik I

Modulverantwortliche(r)

Matthias Vogeler

SWS gesamt 4
Prasenzzeit 60 Stunden
Selbststudium 90 Stunden

Priifungsvorbereitungszeit

(gef.)

Teil des Selbststudiums

Zeit gesamt 150 Stunden
ECTS 5
Sprache Deutsch (ggf. Englisch)

Maximale Teilnehmerzahl

Lernergebnisse, Die Studierenden kennen grundlegende statistische Verfahren.

Kompetenzen
Uber konkrete Verfahren hinaus kénnen die Studierenden
formale und systematische Zusammenhange verstehen und
formulieren. Das ErschlieRen struktureller Zusammenhénge in
Einzel- oder Gruppenarbeit wird geférdert.

Inhalte - Beschreibende Statistik

Maogliche Beispiele: Darstellung von Haufigkeitsverteilungen,
MalRzahlen
- Wahrscheinlichkeitsrechnung

Mogliche Beispiele: Bayes-Klassifikatoren, Pseudozufallszahlen
-Stochastische Matizen
Mégliche Beispiele: Page-Rank-Algorithmus, Markov-Filter
- Schliefende Statistik

Mégliche Beispiele: Parameterschatzung und Hypothesentests
- Multivariate Analyse

Mégliche Beispiele: lineare Regression, Clusteranalyse

Um die Lehrveranstaltungen zu vertiefen sind Exkursionen
maoglich (Firmen, Messen, Museen, Ausstellungen, Kongresse,
Veranstaltungen etc...)

Teilnahmevoraussetzungen

Keine formellen Teilnahmevoraussetzungen

Empfohlene Erganzungen

keine

Priifungsformen

Prifungsformen laut RPO: Klausuren, Klausuren nach dem
Antwort Wahl-Verfahren, Mindliche Prifungsleitungen,
Prifungsleistungen im Rahmen von Projekten,
Priifungsleistungen im Rahmen von Ubungen und Praktika,
Hausarbeiten, Prasentationen
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Beispiel:

Modulabschlusspriifung als Klausur oder miindliche
Priifungsleistung, ggf. Priifungsteilleistungen im Rahmen des
Praktikums oder der Ubung (wird festgelegt, wenn

Anzahl der Priiflinge festliegt).

Lehrformen

2V +2U

Lehrveranstaltung, Lehr und
Lernmethoden

Die Vorlesung findet im seminaristischen Stil statt.

In den Ubungen bzw. Praktika werden die Ergebnisse von
Ubungsaufgaben besprochen, Ubungsaufgaben bearbeitet oder
ein Projekt durchgeflhrt.

Voraussetzung fiir Vergabe
von CPs

Bestandene Modulpriifung

Bibliographie

- Wewel: Statistik im Bachelor-Studium der BWL und VWL,
Pearson Studium

- Eckey, Kosfeld, Tirck: Wahrscheinlichkeitsrechnung und
Induktive Statistik, Gabler

- Zucchini, Schlegel, Nenadic, Sperlich: Statistik fiir Bachelor-
und Masterstudenten, Springer

- Henze: Stochastik fiir Einsteiger, Vieweg

- Backhaus, Erichson, Plinke, Weiber: Multivariate
Analysemethoden, Springer

Studiensemester, Haufigkeit
des Angebots, Dauer

3. Fachsemester, Wintersemester, 1 Semester

anderen
Studiengdngen)

Workload, Kontaktzeit, Siehe oben
Selbststudium
Verwendung des Moduls (in | keine

Stellenwert der Note fir die
Endnote

einfache Gewichtung
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Modulbezeichnung

Medien und Kommunikation I11

Modulverantwortliche(r)

Christian Sturm

SWS gesamt 4
Prasenzzeit 60 Stunden
Selbststudium 90 Stunden

Priifungsvorbereitungszeit

(gef.)

Teil des Selbststudiums

Zeit gesamt 150 Stunden
ECTS 5
Sprache Deutsch/ Englisch

Maximale Teilnehmerzahl

Lernergebnisse,

Die Studierenden kennen die wichtigsten psychologischen

Kompetenzen und soziologischen Konzepte fiir die Analyse, Gestaltung
und Wirkung sozialer Medien bei Individuen und der
Gesellschaft. Sie kénnen die Potenziale, Gefahren und
Chancen sozialer Medien analysieren und beurteilen.
Inhalte Lehrveranstaltung 1: Psychologie

e Grundlagen der Sozialpsychologie
e Grundlagen der Differenziellen Psychologie
e Grundlagen der quantitativen Sozialforschung

Lehrveranstaltung 2: Soziologie
e Sozialwissenschaftliche Netzwerkforschung und —
analyse
e Soziale Normen und Soziales Handeln
e Grundlagen der qualitativen Sozialforschung

Um die Lehrveranstaltungen zu vertiefen sind Exkursionen
maoglich (Firmen, Messen, Museen, Ausstellungen,
Kongresse, Veranstaltungen etc...)

Teilnahmevoraussetzungen

Keine formellen Teilnahmevoraussetzungen
Empfohlene Voraussetzung: Modul Medien und
Kommunikation I und Il bestanden

Empfohlene Erginzungen

Keine

Priifungsformen Modulabschlusspriifung als Klausur oder mindliche
Prifungsleistung, ggf. Prifungsteilleistungen im Verlauf
des Semesters

Lehrformen Psychologie: 2V
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Soziologie: 2V

Lehrveranstaltung, Lehr und | Die Vorlesung findet im seminaristischen Stil statt.
Lernmethoden

Voraussetzung fiir Vergabe Bestandene Modulpriifung
von CPs

Bibliographie Literaturhinweise werden zu Beginn der
Lehrveranstaltung bekannt gegeben.

Studiensemester, Haufigkeit | 3. Fachsemester, Wintersemester, 1 Semester
des Angebots, Dauer

Workload, Kontaktzeit, Siehe oben
Selbststudium

Verwendung des Moduls (in | keine
anderen
Studiengdngen)

Stellenwert der Note fiir die | einfache Gewichtung
Endnote
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Modulbezeichnung

Informatik Il

Modulverantwortliche(r)

Tim Schattkowsky

SWS gesamt 10
Prdsenzzeit 150 Stunden
Selbststudium 210 Stunden

Priifungsvorbereitungszeit

(zef.)

Teil des Selbststudiums

Zeit gesamt 360 Stunden
ECTS 12
Sprache Deutsch (ggf. Englisch)

Maximale Teilnehmerzahl

Lernergebnisse, Kompetenzen

Softwaretechnik 2: Die Studierenden kennen die Grundlagen
der Objektorientierung und kénnen eigene objektorientierte
Systeme modellieren und umsetzen. Dazu kennen sie die
Modellierungssprache UML und verstehen die
grundlegenden Diagrammarten und deren
Anwendungsmoglichkeiten in der Softwareentwicklung.
Dartiber hinaus verstehen sie die géngigsten Design Patterns
und kénnen diese in eigenen Softwareprojekten einsetzen.
Zudem verstehen Sie die Grundlagen des Testens und
kénnen fiir eigene Projekte geeignete Tests konzipieren und
durchfiihren.

Webtechnologien: Die Studierenden kennen die
grundlegenden Technologien der Front-End-Programmierung
flir das WWW. Sie sind in der Lage, die richtigen
Technologien fiir die Umsetzung von Konzepten oder
Entwirfen auszuwdhlen und diese unter Beriicksichtigung
der Faktoren Performance und Sicherheit zu

implementieren.

Programmierkonzepte: Die Studierenden kennen die
Grundlagen der Theoretischen Informatik und kénnen diese
an ausgewahlten konkreten Problemen der Informatik
anwenden. Zudem verstehen sie die Entwicklung eines
Problems zum Programm. Optional kennen die Studierenden
die Anwendung im Compilerbau.

Inhalte

Softwaretechnik 1:
e Einfilhrung Softwaretechnik
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o Motivation
o Historie
o Softwarequalitdtseigenschaften

o Phasen der Softwareentwicklung
e Objektorientierung
o Grundprinzipien
o Objektorientierte Programmiersprachen
e Modellierungssprache UML
o Strukturmodellierung
o Verhaltensmodellierung
e Design Patterns
e Refactoring
e Testen

Webtechnologien:
e HTML
e (SS
e Javascript
o Grundlagen
o Clientseitige Frameworks
e Web-APIs
e Browser-Plugins
e Performance von Webapplikationen
e Sicherheit von Webapplikationen

Programmierkonzepte:
e Turingmaschine und Berechenbarkeit
e Komplexitatstheorie und —klassen
e Grammatiken
e Automatentheorie
e Formale Sprachen
e Ubergang zu Programmiersprachen
e Grundlagen des Compilerbaus (optional)

Um die Lehrveranstaltungen zu vertiefen sind Exkursionen
moglich (Firmen, Messen, Museen, Ausstellungen,
Kongresse, Veranstaltungen etc.).

Teilnahmevoraussetzungen Keine formellen Teilnahmevoraussetzungen.
Empfohlene Voraussetzung ist die erfolgreiche Teilnahme am
Modul Informatik | und Il (SMK) sowie Mathematik | und Il

(SMK).
Empfohlene Ergidnzungen Keine
Prifungsformen Keine
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Lehrformen

Modulabschlusspriifung als Klausur (ggf. nach dem Antwort-
Wahlverfahren) oder miindliche Prifungsleistung, ggf.
Prifungsteilleistungen im Rahmen der Vorlesung oder der
Ubung (wird festgelegt, wenn Anzahl der Priiflinge festliegt).

Lehrveranstaltung, Lehr und
Lernmethoden

Softwaretechnik 1: 2V + 20 (4 SWS)
Webtechnologien: 2V + 10 (3 SWS)
Programmierkonzepte: 2V + 1U (3 SWS)

Voraussetzung fiir Vergabe von
CPs

Bestandene Modulpriifung

Bibliographie

Softwaretechnik 2:

e Chris Rupp, Stefan Queins, die SOPHISTen: UML 2
glasklar: Praxiswissen fir die UML-Modellierung.
Hanser, 2012.

e Erich Gamma, Richard Helm, Ralph Johnson, John
Vlissides: Design Patterns: Elements of Reusable
Object-Oriented Software. Addison-Wesley, 2000

e Martin Fowler: Refactoring. Addison-Wesley, 2000.

Webtechnologien:
e Lliteraturhinweise werden zu Beginn der
Lehrveranstaltung bekannt gegeben.

Programmierkonzepte:

e Thomas Ottmann, Peter Widmayer: ,Algorithmen
und Datenstrukturen”, 5. Auflage, Spektrum
Akademischer Verlag, 2012.

* Robert Sedgewick, Kevin Wayne: , Algorithms”,
Addison-Wesley Professional, 4. Auflage, 2011.

e Heinz Peter Gumm, Manfred Sommer: Einfiihrung in
die Informatik, Oldenbourg, 9. Auflage, 2011.

® Uwe Schoning: Theoretische Informatik - kurzgefasst,
Spektrum Akademischer Verlag, 5. Auflage, 2008.

e (optional: ) Herbert Klaeren: Vom Problem zum
Programm - Eine Einfiihrung in die Informatik, T.G.
Teubner Stuttgart, 1990.

Weitere Literaturhinweise werden wiahrend der
Lehrveranstaltungen gegeben.

Studiensemester, Hiaufigkeit
des Angebots, Dauer

3. Fachsemester, Wintersemester, 1 Semester

Workload, Kontaktzeit,
Selbststudium

Siehe oben
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Verwendung des Moduls (in
anderen
Studiengdngen)

Keine

Stellenwert der Note fiir die
Endnote

einfache Gewichtung
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Modulbezeichnung

Softwareentwicklung |

Modulverantwortliche(r)

Tim Schattkowsky

SWS gesamt 5 SWS
Priasenzzeit 75 Stunden
Selbststudium 165 Stunden

Priifungsvorbereitungszeit

(gef.)

Teil des Selbststudiums

Zeit gesamt 240 Stunden
ECTS 8 CPs
Sprache Deutsch/ Englisch

Maximale Teilnehmerzahl

Lernergebnisse, Kompetenzen

Projektmanagement: Die Studierenden kennen wesentliche
Projektmanagement-Methoden und verfligen tber fundierte
Kenntnisse, um komplexe Aufgaben bereichs- und
funktionsiibergreifend erfolgreich und effizient abschlieRen
zu kdnnen. Strategien und Techniken sowie theoretisches
Wissen aus dem Bereich Teamarbeit ermaoglicht es ihnen,
sich in beruflichen, studentischen und privaten Situationen
erfolgreich positionieren und ihre individuellen Ziele
erreichen zu kénnen. Sie sind in der Lage, ihre Personlichkeit,
ihre Starken und Schwachen sowie ihre Handlungsmuster
und Verhaltensweisen in Teams zu reflektieren und
kontinuierlich weiterzuentwickeln.

Web-Projekt: Die Studierenden entwickeln eine
Webanwendung mit Schwerpunkt auf dem Frontend. Dabei
erwerben sie Kenntnisse und praktische Erfahrungen bei der
Planung und Durchfiihrung eines Softwareprojektes in einem
Projektteam. Das umfasst sowohl technische Fahigkeiten wie
Entwurf, Test und Programmierung als auch Kompetenzen
wie Gruppenkoordination, Zeitmanagement und
Prasentation.

Inhalte

Projektmanagement:
e Grundlagen des Projektmanagements
e Projektziel, Ausschreibung und Angebot
e Projektvorbereitung: Analyse und Marketing
* Projektplanung und Projektstruktur: Ressourcen, Zeit
und

Web-Projekt:
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e Konzeption und Gestaltung einer Webapplikation
e Umsetzung einer Webapplikation

Um die Lehrveranstaltungen zu vertiefen sind Exkursionen
moglich (Firmen, Messen, Museen, Ausstellungen,
Kongresse, Veranstaltungen etc.)

Teilnahmevoraussetzungen

Keine formellen Teilnahmevoraussetzungen

Empfohlene Ergdnzungen

Keine

Priifungsformen Modulabschlusspriifung als Klausur oder miindliche
Prifungsleistung, ggf. Priifungsteilleistungen im Rahmen des
Seminars oder des Praktikums (wird festgelegt, wenn
Anzahl der Priiflinge festliegt).

Lehrformen Projektmanagement: 25

Web-Projekt: 3P (Submodul)

Lehrveranstaltung, Lehr und
Lernmethoden

Seminaristischer Unterricht, Lehrvortrage, Fallstudien, Einzel-
und Gruppenarbeiten, Prdasentationen, Reflektions- und
Feedbackgesprache.

Das Praktikum findet als Sequenz einzelner
Praktikumseinheiten, als Projekt oder als Kombination aus
beiden Veranstaltungsarten statt.

Voraussetzung fiir Vergabe von
CPs

Bestandene Modulabschlusspriifung sowie ggf. bestandene
Prifungsteilleistung(en). Das Praktikum (Submodul) geht mit
5 CP in die Berechnung ein.

Bibliographie

Projektmanagement:

e Bohinc, Tobias: Grundlagen des
Projektmanagements: Methoden, Techniken und
Tools fiir Projektleiter. Offenbach: Gabal, 2010

e Burghardt, Manfred: Einfithrung in
Projektmanagement: Definition, Planung, Kontrolle,
Abschluss. Erlangen: Publicis Corporate Publishing, 5.
Auflage, 2007

e Pfetzing, Karl; Rohde, Adolf: Ganzheitliches
Projektmanagement. GieRen: Versus, 2009

e Litke, Hans-Dieter: Projektmanagement: Methoden,
Techniken, Verhaltensweisen. Evolutionéres

¢ Modulhandbuch Bachelorstudiengang
»Computervisualistik und Design”

e Seite 30 von 103

e Projektmanagement. Minchen: Carl Hanser, 2007
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e Hoffmann, Hans-Erland; Schoper, Yvonne-Gabriele;
Fitzsimons, Conor John: Internationales
Projektmanagement. Miinchen: Beck-
Wirtschaftsberater im dtv, 2004

e DeMarco, Tom: Der Termin. Ein Roman Uber
Projektmanagement. Miinchen: Hanser Fachbuch,
1998

e Gellert, Manfred; Nowak, Claus: Teamarbeit,
Teamentwicklung, Teamberatung: Ein Praxisbuch fir
die Arbeit in und mit Teams. Meezen: Verlag Christa
Wimmer, 4., erweiterte Auflage, 2010

e Bender, Susanne: Teamentwicklung: Der effektive
Weg zum "WIR'. Miinchen: Deutscher Taschenbuch
Verlag, 2009

Web-Projekt:
e Literaturhinweise werden zu Beginn der
Lehrveranstaltung bekannt gegeben.

Studiensemester, Hiufigkeit
des Angebots, Dauer

3. Fachsemester, Wintersemester, 1 Semester

anderen Studiengdngen)

Workload, Kontaktzeit, Siehe oben
Selbststudium
Verwendung des Moduls (in keine

Stellenwert der Note fiir die
Endnote

einfache Gewichtung
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Modulbezeichnung

Betriebswirtschaftslehre

Modulverantwortliche(r)

Alexander Forster

SWS gesamt 8

Prasenzzeit 120 Stunden
Selbststudium 180 Stunden
Priifungsvorbereitungszeit

(gef.)

Zeit gesamt 300 Stunden
ECTS 10

Sprache Deutsch/ Englisch

Maximale Teilnehmerzahl

Lernergebnisse,
Kompetenzen

Geschaftsprozesse:

Die Studierenden bekommen ein Verstandnis, was
Prozesse im Allgemeinen und im unternehmerischen
Kontext bedeuten. Sie erfahren, wo Prozesse eingesetzt
werden und was typische Prozesse in der Praxis sind.

Die Studierenden sind in der Lage, verschiedene Arten von
Prozessdokumentation zu verstehen und selbst zu
erstellen. Darunter zéhlen beschreibende Verfahren wie
auch Prozessmodellierungssprachen.

Die Studierenden kénnen Prozesse sowohl aus
Unternehmens- als auch aus IT-Sicht verstehen, kennen
die relevanten Unterschiede und kbnnen beide Sichten
integrieren.

Sie sind in der Lage, Prozesse aufzunehmen, zu optimieren
und in IT-Systemen abzubilden.

Business Intelligence

Die Studierenden erfahren die grundsatzlichen Muster
unternehmerischer Denkweisen. Auf dieser Basis lernen
sie die grundlegenden Faktoren und Kennzahlen kennen,
die zur betriebswirtschaftlichen Bewertung und Steuerung
unternehmerischer Handlungen von grundsdtzlicher
Bedeutung sind.

AuRerdem lernen die Studierenden die Rollen einzelner
Funktionseinheiten zur Unternehmenssteuerung und
damit das Zusammenspiel zwischen Managementebene,
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strategischen Steuerungsbereichen, operativen
Controlling und Business Intelligence kennen.

Die Studierenden lernen die technischen Mittel zur
Gewinnung von Business_Intelligence-Daten wie ERP-
Systeme, Data Warehouses etc. kennen und verstehen
deren Einsatz.

Sie erwerben zudem Grundkenntnisse iiber
Geschdftsmodelle fir soziale Medien und damit
zusammenhangende spezifische Anwendungen von
Business Intelligence.

Inhalte Geschaftsprozesse

e Einflhrung und Bedeutung

e Charakteristische Merkmale von
Geschéftsprozessen

¢ Geschaftsprozessgestaltung und -beschreibung

e Techniken der Geschéaftsprozessmodellierung

o UML, EPK, BPMN

¢ Methoden der Geschaftsprozessanalyse
(Workshops etc.)

e Geschaftsprozesse und IT

e Methoden des Geschaftsprozessmanagements

Business Intelligence (betriebswirtschaftliche Grundlagen)
e Funktionale Unternehmenseinheiten und ihre
Aufgaben, wie z. B.
o Geschaftsleitung
o Controlling/Finanz- und Rechnungswesen
o Marketing/Vertrieb
o Produktion, Beschaffung/Logistik etc.
e Unternehmensteuerung
© Controlling und Kennzahlen
o Methoden zur
Wirtschaftlichkeitsbewertung
Business Intelligence (technische Grundlagen)
e ERP- und CRM-Systeme
e Data Warehouses und ETL-Prozesse
e OLAP
e Data-Mining
¢ Text-Mining, Web-Mining
e Sentiment-Analyse in sozialen Netzwerken
e Zielgruppenorientiertes Marketing
¢ Datenbasierte Geschaftsmodelle
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Teilnahmevoraussetzungen Keine formellen Teilnahmevoraussetzungen

Empfohlene Ergdnzungen keine

Priifungsformen Klausur nach dem Antwort Wahl-Verfahren oder
mundliche Priifungsleitung (wird festgelegt, wenn Anzahl
der Priiflinge festliegt)

Lehrformen Geschiftsprozesse 2V + 20
Business Intelligence 2V + 20

Lehrveranstaltung, Lehr und | Die Vorlesung findet im seminaristischen Stil statt und
Lernmethoden wird durch entsprechende Ubungen ergénzt

Voraussetzung fiir Vergabe Bestandene Modulprifung
von CPs

Bibliographie Weber, Wolfgang ; Kabst, Ridiger. Einfuhrung in die
Betriebswirtschaftslehre. Gabler Verlag 2009

Junge, Philip. BWL fiir Ingenieure. Gabler Verlag 2010

Gadatsch, Andreas. Grundkurs
Geschaftsprozessmanagement. Vieweg + Teubner 2013

Kemper, Hans-Georg. Business Intelligence — Grundlagen
und praktische Anwendungen. Vieweg + Teubner 2010

Studiensemester, Haufigkeit | 4. Fachsemester, Sommersemester, 1 Semester
des Angebots, Dauer

Workload, Kontaktzeit, Siehe oben
Selbststudium

Verwendung des Moduls {(in | keine
anderen
Studiengdngen)

Stellenwert der Note fiir die | einfache Gewichtung
Endnote
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Modulbezeichnung

Informatik IV

Modulverantwortliche(r)

Karsten Lehn

SWS gesamt

9

Prisenzzeit

135 Stunden

Selbststudium

225 Stunden

Priifungsvorbereitungszeit

(gef.)

Teil des Selbststudiums

Zeit gesamt 360 Stunden
ECTS 12
Sprache Deutsch (ggf. Englisch)

Maximale Teilnehmerzahl

Lernergebnisse,
Kompetenzen

Softwaretechnik 2: Die Studierenden kennen Grundlagen
von agilen und strukturierten
Softwareentwicklungsprozessen und kénnen fiir eigene
Projekte geeignete Prozesse auswahlen und anwenden.
Dabei nutzen Sie geeignete Methoden fiir die
Anforderungsanalyse und kénnen eigene
Softwarearchitekturen entwerfen und dokumentieren.
Zudem verstehen die Studierenden wesentliche
Architekturmuster und kennen und nutzen geeignete
Werkzeuge und Methoden fiir das
Konfigurationsmanagement und die Dokumentation.

Mobile-Computing: Die Studierenden kennen die
Grundlagen des Mobile Computing und kénnen dieses
Wissen zur Losung praktischer Probleme einsetzen. Sie
kennen die Methoden und Konzepte zur Erstellung
mobiler Applikation mit einer benutzerfreundlichen
Benutzerschnittstelle.

Backend-Technologien: Die Studierenden kennen und
verstehen die wichtigsten Backendtechnologien und
kénnen zu gegebenen Anforderungen die richtige
Technologie auswahlen sowie die Architektur definieren.

Inhalte

Softwaretechnik 2
e Anforderungsanalyse
e Architekturmuster
e Beschreibung von Softwarearchitekturen
e Softwareentwicklungsprozesse
o Strukturierte Prozesse
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o Agile Methoden
e Konfigurationsmanagement
e Dokumentationsmanagement
e Aktuelle Themen der Softwaretechnik

Mobile Computing
e Grundlagen der Mobilitat
e Mobile Netzwerke
e Mobile Anwendungen
o Native Applikationen
o Web-Applikationen
o Hybride Applikationen
e Grafische Benutzerschnittstellen

Backend-Technologien
e Webserver
e Datenbankserver
e Skriptsprachen
e (Caching-Technologien
e APIl-Entwicklung
e Technische Qualitatskriterien (Skalierung,
Performance, Sicherheit)

Um die Lehrveranstaltungen zu vertiefen sind Exkursionen
moglich (Firmen, Messen, Museen, Ausstellungen,
Kongresse, Veranstaltungen etc...)

Keine formellen Teilnahmevoraussetzungen

Empfohlene Voraussetzungen: Erfolgreiche Teilnahme an
den Lehrveranstaltungen

e Programmieren | und Il (SMK)

e Informatik | bis Ill (SMK)

e Softwareentwicklung | (SMK)

Empfohlene Ergdnzungen

Keine

Prifungsformen Modulabschlusspriifung als Klausur oder miindliche
Priafungsleistung, gef. Priifungsteilleistungen im Rahmen
der Vorlesung oder der Ubung (wird festgelegt, wenn
Anzahl der Priiflinge festliegt).

Lehrformen Softwaretechnik 2: 2V + 1U (3 SWS)

Mobile Computing: 2V + 1U (3 SWS)
Backend-Technologien: 2V + 10 (3 SWS)

Lehrveranstaltung, Lehr und
Lernmethoden

Die Vorlesungen finden im seminaristischen Stil statt.
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In den Ubungen werden die Ergebnisse von
Ubungsaufgaben besprochen oder Ubungsaufgaben

bearbeitet.

Voraussetzung fiir Vergabe
von CPs

Bestandene Modulprifung

Bibliographie

Literaturhinweise werden zu Beginn und wahrend der
Lehrveranstaltung bekannt gegeben.

Studiensemester, Haufigkeit
des Angebots, Dauer

4. Fachsemester, Sommersemester, 1 Semester

anderen
Studiengéngen)

Workload, Kontaktzeit, Siehe oben
Selbststudium
Verwendung des Moduls (in | Keine

Stellenwert der Note fiir die
Endnote

einfache Gewichtung
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Modulbezeichnung

Softwareentwicklung Il

Modulverantwortliche(r)

Karsten Lehn

SWS gesamt 5 SWS
Pridsenzzeit 75 Stunden
Selbststudium 165 Stunden

Priifungsvorbereitungszeit

(zef.)

Teil de; Selbststudiums

Zeit gesamt 240 Stunden
ECTS 8 CPs
Sprache Deutsch/ Englisch

Maximale Teilnehmerzahl

Lernergebnisse, Kompetenzen

Projektmanagement: Die Studierenden kennen vertiefte
Projektmanagement-Methoden und verfiigen liber fundierte
Kenntnisse, um komplexe Aufgaben bereichs- und
funktionsiibergreifend erfolgreich und effizient abschlieBen
zu kénnen. Sie sind in der Lage, ihre Persdnlichkeit, ihre
Starken und Schwiachen sowie ihre Handlungsmuster und
Verhaltensweisen in einem von Agilitdt gepragten Umfeld zu
reflektieren und kontinuierlich weiterzuentwickeln.

Mobile/Backend-Projekt: Die Studierenden entwickeln eine
Anwendung mit Schwerpunkt auf Mobilitat und der
Einbindung eines Backends. Dabei erwerben sie vertiefte
Kenntnisse und weitere praktische Erfahrungen bei der
Planung und Durchfiihrung eines Softwareprojektes in einem
Projektteam. Dies umfasst sowohl technische Fahigkeiten
wie Entwurf, Test und Programmierung als auch
Kompetenzen wie Teamkoordination, Zeitmanagement und
Prasentation.

Inhalte

Projektmanagement:
e Agile Methoden und Prototyping
e Aufwandsschdtzung, Kostenschatzung
e |ntegrationsmanagement
e Change Management
e Risikomanagement
e Qualitatsmanagement
e Management groRerer Projekte

Mobile/Backend-Projekt:
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® Konzeption und Gestaltung einer Anwendung mit
dem Fokus auf Mobilitat und Einbindung eines
Backends

e Umsetzung einer Anwendung

Um die Lehrveranstaltungen zu vertiefen sind Exkursionen
mdoglich (Firmen, Messen, Museen, Ausstellungen,
Kongresse, Veranstaltungen etc.)

Teilnahmevoraussetzungen

Keine formellen Teilnahmevoraussetzungen

Empfohlene Voraussetzungen: Erfolgreiche Teilnahme an
den Lehrveranstaltungen

e Programmieren | und Il (SMK)

e Informatik | bis lll (SMK)

e Softwareentwicklung | (SMK)

Empfohlene Ergédnzungen

Keine

Priifungsformen Modulabschlusspriifung als Klausur oder miindliche
Prufungsleistung, ggf. Priifungsteilleistungen im Rahmen des
Seminars oder des Praktikums (wird festgelegt, wenn
Anzahl der Priflinge festliegt).

Lehrformen Projektmanagement: 2§

Mobile/Backend-Projekt: 3P (Submodul)

Lehrveranstaltung, Lehr und
Lernmethoden

Seminaristischer Unterricht, Lehrvortrage, Fallstudien, Einzel-
und Gruppenarbeiten, Prisentationen, Reflektions- und
Feedbackgesprache.

Das Praktikum findet als Sequenz einzelner
Praktikumseinheiten, als Projekt oder als Kombination aus
beiden Veranstaltungsarten statt.

Voraussetzung fiir Vergabe von
CPs

Bestandene Modulabschlusspriifung sowie ggf. bestandene
Prifungsteilleistung(en). Das Praktikum (Submodul) geht mit
5 CP in die Berechnung ein.

Bibliographie

Literaturhinweise werden zu Beginn der Lehrveranstaltung
bekannt gegeben.

Studiensemester, Haufigkeit
des Angebots, Dauer

4. Fachsemester, Wintersemester, 1 Semester

anderen Studiengingen)

Workload, Kontaktzeit, Siehe oben
Selbststudium
Verwendung des Moduls (in keine
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Stellenwert der Note fiir die
Endnote

einfache Gewichtung
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